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Реализация области «Художественно – эстетическое развитие». 

Чудо – Цветики или Тайна Поляны Чудесных плодов. 

Как и все игры данной технологии игра «Чудо цветик» является 

универсальной игрой для каждой области развития детей и возрастной 

интервал от 3 до 7 лет. На сегодняшнем семинаре мы рассмотрим игру 

«Чудо Цветик» с позиции области «Художественно – эстетическое  

развитие».  

В играх с «Чудо – цветиком» у ребенка развивается: 

- Психические процессы (внимание, мышление, память, речь, 

воображение); 

- математические представления (освоение состава десяти, соотношение 

целого и части); 

- творческие способности (умение осуществлять свои собственные 

замыслы, нестандартно и гибко мыслить). 

Как и для многих игр и Для Чудо цветика существует сказочный эпизод 

« Бабочка, зайчонок, черепаха и другие…» 

Наступило утро. Ярко светило солнце, пели птицы. Красивые бабочки 

перелетали с цветка на цветок. Но Дольку ничего не радовало. Малыш Гео 

задумчиво перебирал детали головоломки: «Смотри, Долька, как эта 

фигурка напоминает бабочку». Вдруг раздался тихий звон : «Бим – бом – 

бом – бом», и красивая бабочка вспорхнула на цветок.  

Рассмотри альбом фигурок, выбери понравившиеся фигурки и сложи из из 

деталей головоломки. Придумай свои фигурки, обведи их карандашом по 

контуру и раскрась. 

На поляне творились настоящие чудеса! «Бим – бом – бом – бом», - и 

мимо проползла черепашка. «Бим – бом – бом – бом», - весело скакал 

зайчишка. «Бим – бом – бом – бом», - прыгала лягушка. Долька хлопала в 

ладоши и громко смеялась.  «А я сейчас построю дорожку  для 

зверюшек!» - весело крикнула она… 

Дорожка шла прямо, потом поворачивала налево, потом направо. Вот по 

ней побежал цыплёнок, потом – гусенок, потом – лошадка. За ними на 

одной ножке скакала Долька. 



Сложи прямую дорожку из десяти лепестков. Подумай, какие детали 

надо взять, чтобы дорожка сделала поворот? Построй дорожку из всех 

деталей головоломки. 

Нетающие льдинки озера Айс или прозрачный квадрат. 

Эта игра также универсальная, мы её сегодня рассматриваем с позиции 

«Художественно – эстетического развития» 

Игра предоставляет огромные возможности детям и взрослым для 

реализации собственных творческих идей. Методическая сказка 

«Нетающие льдинки Озера Айс» - важная составляющая часть игры 

«Прозрачный квадрат». Сказочная история Малыша Гео служит 

прекрасной мотивацией для выполнения детьми различных 

интеллектуальных задач и, одновременно, является материалом для 

развития речи.  

В ходе изучения данной игры дети учатся конструировать разными 

способами (способ наложения и способ стыковки  деталей друг к другу). 

Также дети начинают фантазировать и придумывать различные картины с 

помощью геометрических фигур.  

 


