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Приказ о присвоении статуса стажерской площадки – Приказ  управления 

образования Администрации Ярославского муниципального  района от  28.08.2015   

№ 215 «Об организации инновационной деятельности образовательных  учрежде-

ний  ЯМР в 2015-2016 учебном году» 

 

Направление деятельности стажерской площадки – познавательное разви-

тие 

Руководитель стажерской площадки – заведующий Воронина Елена Алексан-

дровна 

 

Аннотация деятельности стажерской площадки 

 

Описание необходимости работы над темой 

Развитие интеллектуальных способностей детей дошкольного возраста – одна 

из актуальных проблем современности. Дошкольники с развитым интеллектом бы-

стрее запоминают материал, более уверенны в своих силах, легче адаптируются в 

новой обстановке, лучше подготовлены к школе. 

Основа интеллекта человека, его сенсорный опыт закладываются в первые годы 

жизни ребѐнка. В дошкольном детстве происходит становление первых форм абст-

ракции, обобщения и простых умозаключений, переход от практического мышления 

к логическому, развитие восприятия, внимания, памяти, воображения.  

 

Основная идея 

Как подчѐркивал Л.С. Выготский, игра является ведущей, а не преобладающей 

формой в жизни ребѐнка. 

Технология интеллектуально-творческого развития – это модель развивающего 

обучения детей дошкольного возраста с поэтапным использованием и постепенным 



усложнением. Это позволяет поддерживать детскую деятельность в зоне оптималь-

ной трудности. Интеллектуальные разноплановые задачи, вопросы, упражнения на-

правлены на использование различных видов мышления: наглядно-действенного, 

наглядно-образного, словесно-логического.  

Постоянное и постепенное усложнение игр позволяет поддерживать детскую 

деятельность в зоне оптимальной трудности 

 

Решаемая проблема (проблемы) 

Развивающие игры Воскобовича – это обучающее развитие ребѐнка в «Сказоч-

ном лабиринте игры»- это форма взаимодействия взрослого и детей через игры и 

сказки. В сюжеты сказок вплетается система вопросов, задач, заданий, упражнений. 

Взрослый читает сказку, ребѐнок еѐ слушает и по ходу сюжета отвечает на вопросы, 

решает задачи, выполняет задания. В результате развиваются психические процессы 

внимания,  памяти, воображения, мышления, речи.  

В процессе игр дети проявляют инициативу, сохраняют личную независимость 

суждений и действий. Дети с высоким уровнем интеллекта и креативности уверены 

в своих способностях, имеют адекватный уровень самооценки, обладают внутрен-

ней свободой и высоким самоконтролем.  

 

Значимость темы 

данные игровые технологии практически не используются в детских садах Яро-

славского муниципального района, но как показывает практика нашей области и 

других регионов, использование игровых технологий дает положительные результа-

ты  в развитии детей по различным образовательным областям, в том числе в реали-

зации поставленных целей и задач  ФГОС. 

 

Целевые группы 

Педагоги Ярославского муниципального района 

 

 



Основная цель  

Повышение качества дошкольного образования; трансляция позитивного опыта 

инновационной деятельности, имеющегося  в ДОУ через использование игровых 

технологий интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста в 

условиях реализации ФГОС  

 

Задачи  

1. Распространение лучших управленческих и образовательных моделей в сфе-

ре дошкольного образования; 

2. Совершенствование профессиональной компетентности педагогов дошколь-

ных образовательных организацией посредством погружения стажеров в активную 

практико - ориентированную деятельность стажерских площадок; 

3. Формирование профессионального сообщества педагогов, имеющих иннова-

ционный образовательный потенциал; 

4. Обеспечение практической отработки стажерами эффективных образцов со-

держания дошкольного образования, технологий воспитания и обучения, новых ме-

ханизмов управления образованием. 

 

Предполагаемые результаты. 

 Повышение профессиональной компетентности педагогов в области совре-

менных образовательных технологий, применяемых в работе с дошкольниками. 

 разработан пакет нормативно – правовых документов обеспечивающих право-

вое поле инновации;  

 разработан и апробирован инструментарий для оценивания уровня знаний у 

дошкольников,  

 подобраны и разработаны инструментарии для оценивания уровня готовности 

педагогов к инновационной деятельности;  

 разработана система включения муниципального компонента в содержание 

инновационной деятельности;  

 разработано содержание проектов по развивающим играм.  



 

Ресурсы для решения поставленных задач. 

 Комплект игрового оборудования 

 комплекты  игрового материала для  каждой возрастной группе 

 учебно-методическая литература  

 

 

Срок реализации – 2015-2016 учебный год 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ СЕМИНАРОВ 

 

№ 

п/п 

Тема Содержание Теория/ 

практика 

Дата 

прове-

дения 

Ответст-

венные  

1. Тема 1. Общие 

положения ФГОС 

ДО. Выполнение 

требований к раз-

вивающей пред-

метно-

пространственной 

среде средствами 

игровой техноло-

гии «Сказочные 

лабиринты игры» 

В.В. Воскобовича 

 

1. Анкетирование педагогов 

«Выявление профессиональных за-

труднений педагогов в период вне-

дрения  ФГОС ДО» и беседа по его 

итогам 

2. Презентация «Реализация ФГОС 
средствами технологии интеллектуально 

творческого развития  детей дошкольного 

возраста «Сказочные лабиринты игры. 

Классификация игр» 

3. Выполнение требований к 
развивающей предметно-

пространственной среде  средствами 

игровой технологии «Сказочные ла-

биринты игры» В.В. Воскобовича: 

Фиолетовый лес» как предметно-

пространственная среда в группах 

ДОО.  
4. Знакомство с «Коврографом» 

(раздаточный материал «Ларчик») 

2/0 

1.10.

2015 

г. 

 

11.00

-

13.00 

Сероева 

Н.С., ст. 

воспитатель 

Бобылева 

Т.В., воспи-

татель, 

Жаркова 

В.Н., воспи-

татель 

2. Тема 2. Реализа-

ция области «По-

знавательное раз-

витие» средства-

ми игровой тех-

нологии «Сказоч-

ные лабиринты 

игры» 

 

1. Презентация «Познавательное 

развитие» 

2. Знакомство с игрой «Лого-

формочки-3 » (игровое поле, элемен-

ты игры) 

3. Игра «Вершки и корешки», 

игра «Перекрѐстки», конструирова-

ние различных фигур из элементов 

логоформочек. 

4. Знакомство с играми «Квад-

1/2 10.11. 

2015 г 

 

 

12.00-

14.00 

Сероева 

Н.С., ст. 

воспитатель,  

Шошина 

Н.А., воспи-

татель 

Бобылева 

Т.В., воспи-

татель 



рат Воскобовича 2-цветный», «Змей-

ка».  Конструирование фигур из аль-

бома.  

5. Кораблик «Плюх-плюх». За-

дания: снять и надеть флажки; найти 

самую низкую мачту, самую высо-

кую, посчитать флажки на средней 

мачте; сделать бусы из флажков; 

сделать диагональную симметрию. 

6. «Восьмерка-3». Знакомство с 

игрой. Задания: убрать все элементы 

с игрового поля; составить из них 

любую фигуру. Вернуть элементы на 

место. Убрать один элемент «Вось-

мерки», рассказать, что получилось 

(игра «Угадай, что получится»: Уби-

раем один или несколько элементов  

восьмерки, смотрим, какая цифра 

или буква получается. Затем услож-

няем игру: элемент называем, но не 

убираем. 

7. Счетовозик (обзорно). 

8. Знакомство с игрой «Геоконт 

«Великан»». Конструирование гео-

метрических фигур при помощи ре-

зинок. Симметрия. 

9. Игры «Чудо-соты», «Чудо-

крестики». Знакомство с элементами 

игр, их цветом, количеством деталей 

в каждой игре. Обсуждение роли игр 

в формировании математических 

представлений. 

10. Лепестки Ларчик (Эталоны 

цвета) (предназначение, элементы). 

11. Знакомство с игрой «Фонари-

ки». Задание: зажечь и погасить 

«фонарики», найти треугольник, 

прямоугольник, круг, овал; конст-

руирование фигур из альбома. 

 

3. Тема 3. Реализа-

ция области «Ху-

дожественно-

эстетическое раз-

витие» средства-

ми игр В.В. Вос-

кобовича 
 

1. Презентация «Художествен-

но-эстетическое развитие» 

2. Знакомство со сказочными 

персонажами «Фиолетового леса». 

Обратить внимание на их эстетич-

ность, яркие цвета, многообразие, 

соответствие сказкам. 

3. Знакомство с игрой «Чудо-

цветик». Правила игры, компонен-

ты. 

4. Создание образов при помо-

щи элементов игры. Работа с аль-

1/3 8.12. 

2015 

г. 

 

12.00-

14.00 

Сероева 

Н.С., ст. 

воспитатель, 

Жаркова 

В.Н., воспи-

татель 



бомом фигур. 

.Игра «Прозрачный квадрат» Чте-

ние 1 главы сказки. Знакомство с 

алгоритмом расшифровки словес-

ных сочетаний:  

5. Составление фигур из 2,4,16 

пластин.  

Знакомство с играми «Чудо-

крестики», «Чудо-соты» как игра-

ми, способствующими художест-

венно-эстетическому развитию де-

тей. 

Работа по составлению  фигур, узо-

ров, конструкций из элементов игр. 

  Индивидуальные консультации 

 

 14.01. 

2016 

В тече-

ние дня 

Воронина 

Е.А., заве-

дующий 

Сероева 

Н.С., стар-

ший воспи-

татель 

4. Тема 4. Речевое 

развитие дошко-

льников средст-

вами игровой 

технологии «Ска-

зочные лабирин-

ты игры» 

 

1. Презентация «Речевое разви-

тие» 

2. «Складушки» как средство 

быстрого обучения слоговому чте-

нию 

3. Знакомство с принципом ра-

боты с пособием «Складушки» 

4. Знакомство с «Теремками 

Воскобовича». Этапы подготовки к 

обучению чтению 

5. Состав игры 

6. «Конструктор букв»: склады-

вание забавных фигур; складыва-

ние букв и слов. 

7. «Игровизор». Самодостаточ-

ность, связь с «Коврографом» и 

«Мини-ларчиком»; приложения, не 

связанные с играми, произвольный  

8. Работа с приложением «Катя, 

Рыжик и рыбка» 

9. «Эрудиты»: принцип работы, 

виды движений шнура, составление 

слов. 

10. «Геоконт» как средство раз-

вития речи + «Геовизор». Состав-

ление сказок по созданным фигу-

рам. 

1/1 11.02. 

2016 г. 

12.00-

14.00 

Сероева 

Н.С., ст. 

воспитатель,  

Якунина 

О.В., воспи-

татель 

Бобылева 

Т.В., воспи-

татель 

5. Тема 5. Социаль-

но-

коммуникативное 

развитие дошко-

1. Презентация «Социально-

коммуникативное развитие» 

2. Игра как средство общения 

детей 

1/1 15.03. 

2016 г. 

12.00-

14.00 

Сероева 

Н.С., ст. 

воспитатель,  

Якунина 



льников и физи-

ческое развитие 

дошкольников 

средствами игро-

вой технологии 

«Сказочные ла-

биринты игры» 

 
 

3. Презентация «Физическое 

развитие» 

4. Кораблик «Плюх-плюх» 

5. «Шнур-затейник»: Знакомст-

во с правилом:  движение – дейст-

вие. Виды действий:1Д – ныряем, 

2Д – выныриваем, 3Д – огибаем,  

6. 4Д – окручиваем.  

7. «Волшебная восьмерка-1», 

«Волшебная восьмерка-2», «Вол-

шебная восьмерка-3»  как средство 

развития мелкой моторики 

8. «Эрудиты» как средство раз-

вития мелкой моторики 

9. Участие детей в играх, под-

ражание героям, выполнение физи-

ческих действий с «Коврографом» 

как фактор развития физических 

качеств дошкольников 

О.В., воспи-

татель 

6. Тема 6. Целевые 

ориентиры ФГОС 

ДО. Занятие-

практикум 

1. Презентация «Виды и формы 

деятельности» 

2. Презентация «Требования к 

результатам освоения ООП ДО». 

Обсуждение раздаточного материа-

ла «Целевые ориентиры по игровой 

деятельности» 

3. Открытые показы фрагментов 

занятий с детьми 

4. Изготовление альбома фигур 

по играм «Чудо-цветик», «Чудо-

крестики», «Чудо-соты» 

 

1/2 19.04. 

2015 г. 

12.00-

14.00 

Воронина 

Е.А., заве-

дующий 

Сероева 

Н.С., стар-

ший воспи-

татель 

Шошина 

Н.А., воспи-

татель 

Якунина 

О.В., воспи-

татель Бо-

былева Т.В., 

воспитатель, 

Жаркова 

В.Н., воспи-

татель 

 Игрофестиваль. 1. Игры «Эрудиты», «Чудо-

соты», «Прозрачная цифра», «Про-

зрачный квадрат». 

2. Викторина  «Умники и умни-

цы»  

3. «Тест ФГОС ДО».  

4. Обсуждение итогов семинара 

0/2 19.05. 

2015 

12.00-

14.00 

Воронина 

Е.А., заве-

дующий 

Сероева 

Н.С., стар-

ший воспи-

татель 

Шошина 

Н.А., воспи-

татель 

Якунина 

О.В., воспи-

татель Бо-

былева Т.В., 

воспитатель, 



Жаркова 

В.Н., воспи-

татель 

 

 


