
Дидактическая игра  «Волшебная коробочка» 

 (образовательная область «познавательное развитие» (ФЭМП) 

разработала воспитатель: 

Н.А. Иванова. 

 

Возрастная группа: дети младшего дошкольного возраста (3-4 года). 

 

Цель:  

- закрепление классификации и обобщение знаний детей о геометрических 

фигурах по признакам: цвет, форма, размер. 

 

Задачи: 

Образовательные:  
 - формирование представлений детей о многообразии геометрических 

фигур; 

 различать величину предмета: большой - маленький, длинный - короткий; 

 повторять и изучать цвета; 

 закреплять умение составлять узор из геометрических фигур. 

Развивающие:  
 развивать зрительное восприятие, внимание и логическое мышление; 

 развивать память; 

 развивать мелкую моторику рук; 

 развивать воображение, внимание, логическое мышление и творческую 

активность. 

Воспитательные:  
 способствовать развитию общения, взаимодействия ребенка с взрослыми 

и сверстниками, эмоциональной отзывчивости, сопереживания. 

 формирование уважительного отношения к партнерам по игре. 

 

Оборудование и материалы:  

1. Коробка, на которую вывешивается кармашки с заготовками под 

определенную геометрическою фигуру. 

2. Дидактический материал для выполнения заданий детьми: 

- наборы картинок шести цветов (красного, желтого, зеленого, синего, 

черного, белого); 

- цветок-шестицветник и жучки шести цветов (красного, желтого, зеленого, 

синего, черного, белого); 

- большие и маленькие круги (треугольники, квадраты разных цветов); 

- набор лент разной длины (длинные и короткие) и разного цвета (красного, 

желтого, зеленого, синего, черного, белого). 

 

 

Описание дидактической игры: 

Детям предлагается выполнить поочередно следующие задания 

воспитателя: 

1. Среди, предложенного набора картинок выбрать только с предметами 

красного цвета (варианты: синего, желтого, зеленого, черного, белого). 



 

2. Сделай такую же дорожку, как у меня? 

 Воспитатель выкладывает дорожку из больших и маленьких фигур. Ребенку 

необходимо выложить рядом подобную. Затем педагог просить назвать фигуры, 

из которых выложена дорожка их цвет. 

 

3. Найди лепесток каждому жучку и назови их цвет? 

 Дети берут жучка, называют его цвет и высаживают его на лепесток 

того же цвета. 

4. Воспитатель предлагает детям найти все короткие веревочки зеленого 

цвета (красного, желтого, зеленого, черного, белого). 

Все длинные красного цвета (желтого, синего, зеленого, черного, белого). 

Ребенок выполняет задание согласно инструкции воспитателя. 

  

5. За каждое правильное выполненное задание ребенок  получают 

маленькую геометрическую фигуру (жетончик), после чего он должны вставить 

эту фигуру в нужный кармашек и у него должна получиться  геометрическая 

фигура.  

Он должен назвать ее (например, круг), размер (круг какой – большой), цвет 

(он какого цвета - красный). 

Играть в данную игру можно с одним ребенком или небольшой группой.  

 


